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un voyage pour
s'‘autoriser &
philosopher sans
géne autour du concept
de I'utilité a I'aide du
design
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Fiche
N°049.

t 2 EC'S :

objet x
concept

étre vivant
expérience X

service
lieu ™

inconnu

nom-s ou appellation.s :

les bips n° 2 et 3 et la lumiére de I'horloge digitale du
four micro-ondes

récit-s ou descriptif-s :

« La triple sonnerie bip bip bip de mon four & micro-ondes. Un bip
suffit, les 2 suivants sont irritants et inutiles. Ainsi que son horloge
digitale qui reste tout le temps allumée. »

état.s d'utilité-s :

utilité connue
dys-utile
infra-utile
in-utile

utilité.s connue-s ou constateé-s

alerter de la fin de la cuisson
afficher I'heure

afficher le temps restant de cuisson
programmer le temps de cuisson
donner du feedback a l'utilisateur

utilité.s possible-s :

sources °©

Julien H.

forme :

son
lumiéere

matériaux et matieres :

électromécanique
métal

cable
électronique



sémantisme du
préfixze «dés-»:
séparation, de
négation ou
d'intensité

sémantisme du
préfixe ¢dys-»:
maewoass,

déformé, anormal

dés-utile

rendu inutilisable ou inutile, avec une
utilité initiale connue

« Quel dommage !5, a dit Ore d'un avr
nostalgique, « depuis que nous avons atteini
les +6° mon manteaw en latne préféré est
rendw dés-utile s

dys-utile
ayant une capacité dégradée a étre utile,

ou présentant une difticulté a étre utilisé
Les cours de réparation aw collége nous
libérent du fardeau des objets dys-utiles.

sémantisme du
préfixe «infra-»:
dessouws, en bas

production d'un nombre

in-utile

sans utilité connue

¢« J'az découvert cet objet bizarre l'autre jour
dans le site de l'ancienne déchetterie. Je n'y
comprends rien, 1l est vratment in-utile.”s

infra-utile
d'une utilité sous-dimensionnée, non
E;arcevable, non essentielle, moindre

20éme siecle a été marqué tzar la
allucinant d'objets
infra-utiles polluanis et commercialisés par
tout biais possible.
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Je déménage en France Aventure entrepreneuriale #1: )
. . Aventure entrepreneuriale #3 :
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freelance avec Noima J'ai un enfant
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¢ Vore wiile s s

« Multi-fonction » ¢« Il sert a rien »
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parler de ce qui est utile,
c'est parler de ce qui est bzen
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utilité = frnalite ? bénéfice ?

utilité = sa7ns cows ?



l'utilité et le design vont main dans la main,

mars Quid de ces Questzonnements
plelosophiques?
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Reformuler, ¢’est designer
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S objectifs

1. La fidélité a la nature de l'artéfact
2.L/autorisation
3.L'expérimentation

4.La philosophie

o.La prise de conscience
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« un objet an-wtile

e une expérience an- et in-uiile

» un jeu vidéo wzzle

- un jeu de sociéteé sur la réunion z7-wzzle
* et puis...



- un lexique hyper-spécialisé

- une théorie

- une bibliographie collaborative
- une anthologie
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Le « mqnuel de reference »
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5 regles utiles

pour touto wtiliste en horbo

1l faut toujours questionner I'équilibre

entre Fobjet examiné lul-méme et ses

qualités de moyen pour une finalité.
Se préoccuper de utilité de quelque chose ou de quelquun

prend st pa en compe a chose o 1 id e
* par o e on e considgre pi la ature,

‘il dans i mesare o e o conire e s valeur
des conséauences.

1 faut coujours questionner le bon

o robaton de

e e, e,

AR

Copiyl P g WL e o el 52

e
e e

1 fomt tire igialn: quant & finévitabic
ERfent s gugstions
P& placainciics s

S ——
%:

e e el de i oo e e
i o ol che i B i, m:n°n;,
e s archcr 1 B per

Regardons de plus prés les déinitions paléo-utiles
comme la qualit détre un moyen & une finalité.

talas e e kel Ele héie s el
morale de sa final

utilité.s ou

jeu
transmettre de la bonne humeur
n psychologique

\

utilités possibles :

nom-s ou :
Daniel

L'architecture
néo-utilitaire

par Techatte Dje by, paru dans
«L'encyclopédie mmm op. II>.

aeeecure néouiliire vie & macimiser T des biiments en
utilisant au maximum le réemploi et la réutlisation
Cela signilte que e

exiantes pluot que de consiruie de nauveles structures 4 parix do
‘matériaux neufs.

roce . de nombreus svanages, T dsbor, clle permes de
iyt omrcion o el - i ot des
R i il po v

structures qui or

£orocs ou o il st impact sur

E
o imgnent. e e roantenn o o environnement en
utilisant des matériaux e des structures qui sont dej ur e site.
ol conuPibuer 3 préscrver Ia DIOGIVErSI et  taiAIeer pact sur
Tenvironnement.

e —
gl s g e i

b o pbls o e ruons Bl
L

iments sont congus pour étre multifonctionnels afin de maximiser
e il Par exemple, uh bament peut servir

ogemen et despace public en meme temps De plus lapchiterture no.
iltale mor achent s Fipiegeation des betiments s Tenvironnemme

En termes de design, larchitecture néo-utiltaire vise & créer des fors

simples e épuree G o Tacien s sl ou 3 eyl e vl les
Jus et prone utilisation de matériaux durables et facil

entrete

Larchitecture néo ulitaire est une réponse & [Anthropocéne, ctte épogue
o AR b o i ’.“.’&"mmw o Pronnement e
Vise S créer des hariments et des esgaces qui sont éeo-responsable
firable. iousen épondant aus besoins e s papulation.

récits et descriptif-s : types: états dutilitéss :
“"Daniel est une petite carte du jeu « qui est-ce ? » pour les objet x utilité connue
i P ~ alter-utile
Guelques mots défa. Cest un copaln, un jour qui o % E
iens, tu veux Daniel . I me fa donnd et depu e vivent
B gundie v g oo e
Justeq apeience .
e Do+ 5, Je préte Darel Pendant quelqe . -
temps, il a fait un petit séjour chez mon pefit frére **7"i°® =
it quelques ms, puis je lai kupm il ny apas o,
longwmps et Je sis ixes contente de ma petite blague.
ncona
. source:s : forme-s :
SybilleB. carte
770 e
CouDRE T T

gt dun i depen des val
mm St i mmm“’\‘ﬁ il st
imporuant de prendre en

o e
el e e e s
e, U icitement e o
rloritates  towte sutre utlite, par e mporiance
e caloctl e e cob génralement biet e

1l ne faut jamais étre dupe de la futilité de
e

Tutili

ifon consdéne o déiniion sandardiée g connitre s
Chose est ou rest

sl € por it s Cdans e conesc o cotaiie

pite de a relation
£ simplifée est
it ane envie trés humaine de voulor ¢ rédudre > 3

e choseext e, cest 8 e <L
Dyl esfinoiable te rerqer e
ity m\.?'."..v..‘l'tl',.’.?n

complexie d mande, et par consequent I tetation
e de s e o ol s

Le ré- est toujours meilleur que le nouveau

e e e e
bR
yelage.

O

e valeurs ¢ des

comideraion
re des jugemer

g

ALGORITHME STUPIDE.

ARROSOIR

BALAI ELECTRIQUE

s

BIBLIOTHEQUE

BOFTE REMPLIE DE CIGARES

=

BOTTE QUI NE SERT A RIEN

¢ % dés-utile
préfixe «dés-»:
séparation, de

sémantisme du

prifus cdys»: AyS-utile

rendu inutilisable ou inutile, avec une
utilité initiale connue

3 °“  «Quel dommage !», @ dit Ore d'un air
dinsensité postalgique, «depuz.r que nous avons atteint

les +6° mon manteau en laine préféré est
rendu dés-utile»

ayant une capacité dégradée a étre utile,
ou présentant une difficulté a étre utilisé

Les cours de réparation aw collége nous
libérent du fardeau des objets

ys-utiles.
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un nouveau langage
un cadre idéal
des rencontres
un éveil écologique

SN R

une porte qll.l souvre vers un univers nouveau et
exmtant



- une méthodologie du design fiction - discursif
- une solide expérience en création collaborative

- un périmetre de connaissances élargi (philosophie,
sociologie, économie, game design, design, ...)

- bases en typographie
- une expertise sur l'utilité
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collaborations
qui sait ?
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